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Пояснительная записка 

 

      Рабочая программа факультативного курса «Углубление по математике» на уровне 
начального общего образования составлена в соответствии с Федеральным законом «Об 
образовании в Российской Федерации», Федеральным государственным образовательным 
стандартом начального общего образования  на основе Федеральной образовательной 
программы начального общего образования с учетом «Санитарно-эпидемиологических 
требований к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 
молодежи», санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и 
требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды 
обитания». 
Данная рабочая программа ориентирована на целевые приоритеты, сформулированные в 
программе воспитания, и составлена с учетом Рабочей программы воспитания гимназии, в 
частности воспитательный потенциал реализуется согласно модулю Рабочей программы 
воспитания «Школьный урок», а также через ориентацию предметного учебного материала 
на решение задач гражданского и патриотического воспитания, духовно-нравственного и 
эстетического развития, трудового и экологического воспитания, что обеспечивает 
целостность образовательной среды, самореализацию и практическую подготовку учеников, 
учет социальных потребностей их семей. 

Реализация задачи воспитания любознательного, активно познающего мир младшего 
школьника, обучение решению математических задач творческого и поискового характера 
будут проходить более успешно, если урочная деятельность дополнится внеурочной 
работой. В этом может помочь факультативный курс «Углубление по математике», 
расширяющий математический кругозор и эрудицию учащихся, способствующий 
формированию познавательных универсальных учебных действий.  

    В основе построения данного курса лежит идея гуманизации математического 
образования, соответствующая современным представлениям о целях школьного 
образования и ставящая в  центр внимания личность ученика, его интересы и способности. В 
основе методов и средств обучения лежит деятельностный подход. Курс позволяет 
обеспечить требуемый уровень подготовки школьников, предусматриваемый 
государственным стандартом математического образования, а также позволяет осуществлять 
при этом такую подготовку, которая является достаточной для углубленного изучения 
математики. 

    Начальный курс математики объединяет арифметический, алгебраический и 
геометрический материалы. При этом вопросы геометрии затрагиваются очень 
поверхностно, на них выделяется малое количество времени для изучения. Данный курс 
ставит перед собой задачу формирования интереса к предмету геометрии, подготовку 
дальнейшего углубленного изучения геометрических понятий. Разрезание на части 
различных фигур, составление из полученных частей новых фигур помогают уяснить 
инвариантность площади и развить комбинаторные способности. Большое внимание при 
этом уделяется развитию речи и практических навыков черчения. Дети самостоятельно 
проверяют истинность высказываний, составляют различные построения из заданных фигур, 
выполняют действия по образцу, сравнивают, делают выводы. 

Предлагаемые занятия предназначены для развития математических способностей 
учащихся, для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, 
коммуникативных умений младших школьников с применением коллективных форм 
организации занятий и использованием современных средств обучения. Создание на 
занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное 
«открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными 

навыками исследовательской деятельности позволят обучающимся реализовать свои 
возможности, приобрести уверенность в своих силах. 
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Содержание курса «Углубление по математике» направлено на воспитание интереса к 
предмету, развитию наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, 
догадываться, рассуждать, доказывать, умения решать учебную задачу творчески. 
Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех 
знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики. 

Цель курса «Углубление по математике»:   

формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, 
анализом ситуации, сопоставлением данных. 

Задачи курса «Углубление по математике»: 

 способствовать освоению младшими школьниками эвристических приёмов 
рассуждений;  

 развить у обучающихся познавательную активность и самостоятельность;  
 учить наблюдению, сравнению, обобщению и нахождению простейших 

закономерностей, использованию догадок, построению и проверке простейших 
гипотез;  

 привлечь обучающихся к обмену информацией в ходе свободного общения на 
занятиях 

 познакомить детей с основными геометрическими понятиями; 
 обеспечить прочное и сознательное овладение системой математических знаний и 

умений, необходимых для применения в практической деятельности, для изучения 
смежных дисциплин; 

 обеспечить интеллектуальное развитие, сформировать качества мышления, 
характерные для математической деятельности и необходимые для полноценной 
жизни в обществе, 

 сформировать умение учиться; 
 формировать умения следовать устным инструкциям, читать и зарисовывать схемы 

изделий;  
 формировать у обучающихся функциональную грамотность, в частности, 

математическую и естественнонаучную. 
Место факультатива в учебном плане 

Программа курса «Углубление по математике» рассчитана на 4 года обучения с 1 по 4 
класс и составлена на 135 часов. 1 класс – 33 часа в год, 2-4 класс – 34 часа в год (1 занятие в 
неделю). 
   Содержание факультатива отвечает требованию к организации внеурочной деятельности: 
соответствует курсу «Математика», не требует от обучающихся дополнительных 
математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные 
интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные 
математические факты, способные дать простор воображению. 

Ценностными ориентирами содержания данного факультативного курса являются: 
 формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности; 
 освоение эвристических приемов рассуждений; 
 формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, 

анализом ситуации, сопоставлением данных; 
 развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся; 
 формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие 

закономерности, использовать догадку, строить и проверять простейшие гипотезы; 
 формирование пространственных представлений и пространственного воображения; 
 привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на 

занятиях.
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I. Содержание факультативного курса «Углубление по математике» 

      Содержание факультативного курса «Углубление по математике» направлено на 
воспитание интереса к предмету, развитию наблюдательности, геометрической зоркости, 
умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, умения решать учебную 
задачу творчески. Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей 
применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики.  
   Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется 
не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью 
математической ситуации. Это способствует появлению желания отказаться от образца, 
проявить самостоятельность, формированию умений работать в условиях поиска, развитию 
сообразительности, любознательности.  
     В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать 
изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой основе формулировать 
выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу – это возможность научить 
ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться и самому найти выход – ответ.           
     Содержание курса отвечает требованию к организации внеурочной деятельности: 
соответствует курсу «Математика», не требует от учащихся дополнительных 
математических знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные 
интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные 
математические факты, способные дать простор воображению.  
      Содержание занятий представляет собой введение в мир элементарной математики, а 
также расширенный углубленный вариант наиболее актуальных вопросов базового предмета 
– математика. Занятия   должны содействовать развитию у детей математического образа 
мышления: краткости речи, умелому использованию символики, правильному применению 
математической терминологии и т.д. 

 

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ЧАСОВ ПО РАЗДЕЛАМ 

№ Разделы 

1 год 

обучения 

2 год 

обучения 

3 год 

обучения 

4 год 

обучения 

 

1. Числа. Арифметические 
действия. Величины 

14 12 14 10 

2. Мир занимательных задач 6 10 14 18 

3. Геометрическая мозаика 13 12 8 6 

 Итого 33 34 34 34 

 

 

1 КЛАСС 

№ Наименование 
раздела 

Содержание раздела 

1 Числа. 
Арифметические 
действия. Величины. 

Названия и последовательность чисел от 1 до 20.  
Числа от 1 до 100. Решение и составление ребусов, 

содержащих числа. 
Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица 

умножения однозначных чисел и соответствующие случаи 
деления. 

Числовые головоломки: соединение чисел знаками 
действия так, чтобы в ответе получилось заданное число и др. 
Поиск нескольких решений. 

Восстановление примеров: поиск цифры, которая 
скрыта. Последовательное 
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выполнение арифметических действий: отгадывание 
задуманных чисел. 

Заполнение числовых кроссвордов (судоку и др.) 
Занимательные задания с римскими цифрами. 

2 Мир занимательных 
задач. 

Задачи, допускающие несколько способов решения. 

Задачи с недостаточными, некорректными данными, с 
избыточным составом условия. Последовательность «шагов» 
(алгоритм) решения задачи. Задачи, имеющие несколько 
решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в тексте 
задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел 
(величин). 

3 Геометрическая 
мозаика. 

Пространственные представления. Понятия «влево», 
«вправо», «вверх», «вниз». Маршрут передвижения. Точка 
начала движения; число, стрелки 1→ 1↓, указывающие 
направление движения. Проведение линии по заданному 
маршруту (алгоритму) — «путешествие точки» (на листе в 
клетку). Построение собственного маршрута (рисунка) и его 
описание. 

 

 

2 КЛАСС 

 

№ Наименование 
раздела 

Содержание раздела 

1 Числа. 
Арифметические 
действия. Величины. 

Сложение и вычитание чисел в пределах 100. Таблица 
умножения однозначных чисел и соответствующие случаи 
деления. Числовые головоломки: соединение чисел знаками 
действия так, чтобы в ответе получилось заданное число, и др.  

 

2 Мир занимательных 
задач. 

Выбор необходимой информации, содержащейся в 
тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на 
заданные вопросы. 

Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на 
переливание. Составление аналогичных задач и заданий. 
Нестандартные задачи.   

3 Геометрическая 
мозаика. 

Геометрические узоры. Закономерности в узорах. 
Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей 
симметрии.  

Расположение деталей фигуры в исходной конструкции 
(треугольники, уголки). Части фигуры. Место заданной фигуры 
в конструкции. Расположение деталей. Выбор деталей в 
соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск 
нескольких возможных вариантов решения. Составление и 
зарисовка фигур по собственному замыслу.   

3 КЛАСС 

№ Наименование 
раздела 

Содержание раздела 

1 Числа. 
Арифметические 
действия. Величины. 

Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: 
поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение 
арифметических действий: отгадывание задуманных чисел. 

Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и 
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др.). 
Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в 

пределах 1000. 
 

2 Мир занимательных 
задач. 

Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на 
переливание. Составление аналогичных задач и заданий. 
Нестандартные задачи. Использование знаково- 

символических средств для моделирования ситуаций, 
описанных в задачах. 

Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» 

задачи и задания. Задачи и задания по проверке готовых 
решений, в том числе неверных.  

 

3 Геометрическая 
мозаика. 

Разрезание и составление фигур. Деление заданной 
фигуры на равные по площади части. Поиск заданных фигур в 
фигурах сложной конфигурации. Решение задач, 

формирующих геометрическую наблюдательность. 
Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. 
Составление 

 вычерчивание) орнамента с использованием циркуля 
(по образцу, по собственному замыслу). 

 

 

4 КЛАСС 

№ Наименование 
раздела 

Содержание 

1 Числа. 
Арифметические 
действия. Величины. 

 Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в 
пределах 1000. Числа-великаны (миллион и др.). Числовой 
палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и 
справа налево. Поиск и чтение слов, связанных с математикой 
(в таблице, ходом шахматного коня и др.). Занимательные 
задания с римскими цифрами. Время. Единицы времени. 
Масса. Единицы массы. Литр. 

2 Мир занимательных 
задач. 

Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных 
решений. Задачи на доказательство, например, найти цифровое 
значение букв в условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и 
др. Обоснование выполняемых и выполненных действий. 

Решение олимпиадных задач международного конкурса 
«Кенгуру». Воспроизведение способа решения задачи. Выбор 
наиболее эффективных способов решения. 

3 Геометрическая 
мозаика. 

Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. 
Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из 
развёрток: цилиндр, призма шестиугольная, призма 
треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, 
параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, 
пятиугольная пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся). 
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II. Планируемые результаты освоения факультативного курса 
внеурочной деятельности 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Личностные результаты освоения программы по математике на уровне начального 
общего образования достигаются в единстве учебной и воспитательной деятельности в 
соответствии с традиционными российскими социокультурными и духовно-нравственными 
ценностями, принятыми в обществе правилами и нормами поведения и способствуют 
процессам самопознания, самовоспитания и саморазвития, формирования внутренней 
позиции личности. 

В результате изучения математики на уровне начального общего образования у 
обучающегося будут сформированы следующие личностные результаты:  

осознавать необходимость изучения математики для адаптации к жизненным 
ситуациям, для развития общей культуры человека, способности мыслить, рассуждать, 
выдвигать предположения и доказывать или опровергать их; 

применять правила совместной деятельности со сверстниками, проявлять способность 
договариваться, лидировать, следовать указаниям, осознавать личную ответственность и 
объективно оценивать свой вклад в общий результат; 

осваивать навыки организации безопасного поведения в информационной среде; 
применять математику для решения практических задач в повседневной жизни, в том 

числе при оказании помощи одноклассникам, детям младшего возраста, взрослым и 
пожилым людям; 

работать в ситуациях, расширяющих опыт применения математических отношений в 
реальной жизни, повышающих интерес к интеллектуальному труду и уверенность в своих 
силах при решении поставленных задач, умение преодолевать трудности; 

оценивать практические и учебные ситуации с точки зрения возможности применения 
математики для рационального и эффективного решения учебных и жизненных проблем; 

характеризовать свои успехи в изучении математики, стремиться углублять свои 
математические знания и умения, намечать пути устранения трудностей; 

пользоваться разнообразными информационными средствами для решения 
предложенных и самостоятельно выбранных учебных проблем, задач. 
 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 
устанавливать связи и зависимости между математическими объектами («часть – 

целое», «причина – следствие», «протяжённость»); 

применять базовые логические универсальные действия: сравнение, анализ, 
классификация (группировка), обобщение; 

приобретать практические графические и измерительные навыки для успешного 
решения учебных и житейских задач; 

представлять текстовую задачу, её решение в виде модели, схемы, арифметической 
записи, текста в соответствии с предложенной учебной проблемой. 

Базовые исследовательские действия: 
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проявлять способность ориентироваться в учебном материале разных разделов курса 
математики; 

понимать и адекватно использовать математическую терминологию: различать, 
характеризовать, использовать для решения учебных и практических задач; 

применять изученные методы познания (измерение, моделирование, перебор 
вариантов). 

Работа с информацией: 
находить и использовать для решения учебных задач текстовую, графическую 

информацию в разных источниках информационной среды; 
читать, интерпретировать графически представленную информацию (схему, таблицу, 

диаграмму, другую модель); 
представлять информацию в заданной форме (дополнять таблицу, текст), 

формулировать утверждение по образцу, в соответствии с требованиями учебной задачи; 
принимать правила, безопасно использовать предлагаемые электронные средства и 

источники информации. 
 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

Общение: 
конструировать утверждения, проверять их истинность; 
использовать текст задания для объяснения способа и хода решения математической 

задачи; 
комментировать процесс вычисления, построения, решения; 
объяснять полученный ответ с использованием изученной терминологии; 
в процессе диалогов по обсуждению изученного материала – задавать вопросы, 

высказывать суждения, оценивать выступления участников, приводить доказательства своей 
правоты, проявлять этику общения; 

создавать в соответствии с учебной задачей тексты разного вида – описание (например, 
геометрической фигуры), рассуждение (к примеру, при решении задачи), инструкция 
(например, измерение длины отрезка); 

ориентироваться в алгоритмах: воспроизводить, дополнять, исправлять 
деформированные; 

самостоятельно составлять тексты заданий, аналогичные типовым изученным. 
 

Регулятивные универсальные учебные действия 

Самоорганизация: 
планировать действия по решению учебной задачи для получения результата; 
планировать этапы предстоящей работы, определять последовательность учебных 

действий; 
выполнять правила безопасного использования электронных средств, предлагаемых в 

процессе обучения. 
Самоконтроль (рефлексия): 
осуществлять контроль процесса и результата своей деятельности; 
выбирать и при необходимости корректировать способы действий; 
находить ошибки в своей работе, устанавливать их причины, вести поиск путей 

преодоления ошибок; 
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предвидеть возможность возникновения трудностей и ошибок, предусматривать 
способы их предупреждения (формулирование вопросов, обращение к учебнику, 
дополнительным средствам обучения, в том числе электронным); 

оценивать рациональность своих действий, давать им качественную характеристику. 
Совместная деятельность: 
участвовать в совместной деятельности: распределять работу между членами группы 

(например, в случае решения задач, требующих перебора большого количества вариантов, 
приведения примеров и контрпримеров), согласовывать мнения в ходе поиска доказательств, 
выбора рационального способа, анализа информации; 

осуществлять совместный контроль и оценку выполняемых действий, предвидеть 
возможность возникновения ошибок и трудностей, предусматривать пути их 
предупреждения. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

1 КЛАСС 

К концу обучения в 1 классе обучающийся научится: 
 читать, записывать, сравнивать, упорядочивать  числа  от  0 до 20;  
 пересчитывать различные объекты, устанавливать порядковый номер объекта;  
 находить числа, большие/меньшие данного числа на заданное число;  
 выполнять арифметические действия сложения и вычитания в пределах 20 (устно и 

письменно) без перехода через десяток; называть и различать компоненты действий 
сложения (слагаемые, сумма) и вычитания (уменьшаемое, вычитаемое, разность);  

 решать текстовые задачи в одно действие на сложение и вычитание: выделять условие и 
требование (вопрос);  

 сравнивать объекты по длине, устанавливая между ними соотношение длиннее/короче 
(выше/ниже, шире/уже);  

 знать и использовать единицу длины — сантиметр; измерять длину отрезка, чертить 
отрезок заданной длины (в см);  

 различать число и цифру; распознавать геометрические фигуры: круг, треугольник, 
прямоугольник (квадрат), отрезок;  

 устанавливать между объектами соотношения: слева/справа, дальше/ближе, между, 
перед/за, над/под;  

 распознавать верные (истинные) и неверные (ложные) утверждения относительно 
заданного набора объектов/предметов;  

 группировать объекты по заданному признаку; находить и называть закономерности в 
ряду объектов повседневной жизни;  

 различать строки и столбцы таблицы, вносить данное в таблицу, извлекать данное/данные 
из таблицы;  

 сравнивать два объекта (числа, геометрические фигуры); распределять объекты на две 
группы по заданному основанию. 

2 КЛАСС 

К концу обучения во 2 классе обучающийся научится: 
 читать, записывать, сравнивать, упорядочивать числа в пределах 100;  
 находить число большее/меньшее данного числа на заданное число (в пределах 100); 

большее данного числа в заданное число раз (в пределах 20);  
 устанавливать и соблюдать порядок при вычислении значения числового выражения (со 

скобками/без скобок), содержащего действия сложения и вычитания в пределах 100;  
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 выполнять арифметические действия: сложение и вычитание, в пределах 100 устно и 
письменно; умножение и деление в пределах 50 с использованием таблицы умножения;  

 называть и различать компоненты действий умножения (множители, произведение); 
деления (делимое, делитель, частное);  

 находить неизвестный компонент сложения, вычитания; использовать при выполнении 
практических заданий единицы величин длины (сантиметр, дециметр, метр), массы 
(килограмм), времени (минута, час); стоимости (рубль, копейка); преобразовывать одни 
единицы данных величин в другие;  

 определять с помощью измерительных инструментов длину; определять время с помощью 
часов; выполнять прикидку и оценку результата измерений; сравнивать величины длины, 
массы, времени, стоимости, устанавливая между ними соотношение «больше/меньше на»;  

 решать текстовые задачи в одно-два действия: представлять задачу (краткая запись, 
рисунок, таблица или другая модель);  

 планировать ход решения текстовой задачи в два действия, оформлять его в виде 
арифметического действия/действий, записывать ответ;  

 различать и называть геометрические фигуры: прямой угол; ломаную, многоугольник;  
 выделять среди четырехугольников прямоугольники, квадраты;  
 на бумаге в клетку изображать ломаную, многоугольник; чертить прямой угол, 

прямоугольник с заданными длинами сторон;  
 использовать для выполнения построений линейку, угольник;  
 выполнять измерение длин реальных объектов с помощью линейки; находить длину 

ломаной, состоящей из двух-трёх звеньев, периметр прямоугольника (квадрата);  
 распознавать верные (истинные) и неверные (ложные) утверждения со словами «все», 

«каждый»;  
 проводить одно-двухшаговые логические рассуждения и делать выводы;  
 находить общий признак группы математических объектов (чисел, величин, 

геометрических фигур);  
 находить закономерность в ряду объектов (чисел, геометрических фигур);  
 представлять информацию в заданной форме: дополнять текст задачи числами, заполнять 

строку/столбец таблицы, указывать числовые данные на рисунке (изображении 
геометрических фигур);  

 сравнивать группы объектов (находить общее, различное);  
 обнаруживать модели геометрических фигур в окружающем мире; подбирать примеры, 

подтверждающие суждение, ответ;  
 составлять (дополнять) текстовую задачу;  
 проверять правильность вычислений. 

3 КЛАСС 

К концу обучения в 3 классе  обучающийся научится: 
 читать, записывать, сравнивать, упорядочивать числа в пределах 1000;  
 находить число большее/меньшее данного числа на заданное число, в заданное число раз 

(в пределах 1000);  
 выполнять арифметические действия: сложение и вычитание (в пределах 100 — устно, в 

пределах 1000 — письменно); умножение и деление на однозначное число (в пределах 100 
— устно и письменно);  

 выполнять действия умножение и деление с числами 0 и 1, деление с остатком;  
 устанавливать и соблюдать порядок действий при вычислении значения числового 

выражения (со скобками/без скобок), содержащего арифметические действия сложения, 
вычитания, умножения и деления; использовать при вычислениях переместительное и 
сочетательное свойства сложения;  

 находить неизвестный компонент арифметического действия;  
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 использовать при выполнении практических заданий и решении задач единицы: длины 
(миллиметр, сантиметр, дециметр, метр, километр), массы (грамм, килограмм), времени 
(минута, час, секунда), стоимости (копейка, рубль),  

 преобразовывать одни единицы данной величины в другие;  
 определять с помощью цифровых и аналоговых приборов, измерительных инструментов 

длину, массу, время;  
 выполнять прикидку и оценку результата измерений;  
 определять продолжительность события; сравнивать величины длины, площади, массы, 

времени, стоимости, устанавливая между ними соотношение «больше/ меньше на/в»;  
 называть, находить долю величины (половина, четверть);  
 сравнивать величины, выраженные долями;  
 знать и использовать при решении задач и в практических ситуациях (покупка товара, 

определение времени, выполнение расчётов) соотношение между величинами;  
 выполнять сложение и вычитание однородных величин, умножение и деление величины 

на однозначное число;  
 решать задачи в одно, два действия: представлять текст задачи, планировать ход решения, 

записывать решение и ответ, анализировать решение (искать другой способ решения), 
оценивать ответ (устанавливать его реалистичность, проверять вычисления);  

 конструировать прямоугольник из данных фигур (квадратов), делить прямоугольник, 
многоугольник на заданные части;  

 сравнивать фигуры по площади (наложение, сопоставление числовых значений);  
 находить периметр прямоугольника (квадрата), площадь прямоугольника (квадрата), 

используя правило/алгоритм;  
 распознавать верные (истинные) и неверные (ложные) утверждения со словами: «все», 

«некоторые», «и», «каждый», «если…, то…»;  
 формулировать утверждение (вывод), строить логические рассуждения 

(одно/двухшаговые), в том числе с использованием изученных связок;  
 классифицировать объекты по одному, двум признакам; извлекать и использовать 

информацию, представленную в таблицах с данными о реальных процессах и явлениях 
окружающего мира (например, расписание, режим работы), в предметах повседневной 
жизни (например, ярлык, этикетка);  

 структурировать информацию: заполнять простейшие таблицы по образцу;  
 составлять план выполнения учебного задания и следовать ему;  
 выполнять действия по алгоритму;  
 сравнивать математические объекты (находить общее, различное, уникальное);  
 выбирать верное решение математической задачи.  

4 КЛАСС 

К концу обучения в 4 классе обучающийся научится: 

 читать, записывать, сравнивать, упорядочивать многозначные числа;  
 находить число большее/меньшее данного числа на заданное число, в заданное число раз;  
 выполнять арифметические действия: сложение и вычитание с многозначными числами 

письменно (в пределах 100 - устно);  
 умножение и деление многозначного числа на однозначное, двузначное число письменно 

(в пределах 100 - устно);  
 деление с остатком — письменно (в пределах 1000); вычислять значение числового 

выражения (со скобками/без скобок), содержащего действия сложения, вычитания, 
умножения, деления с многозначными числами;  

 использовать при вычислениях изученные свойства арифметических действий;  
 выполнять прикидку результата вычислений;  
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 осуществлять проверку полученного результата по критериям: достоверность 
(реальность), соответствие правилу/алгоритму, а также с помощью калькулятора;  

 находить долю величины, величину по ее доле; находить неизвестный компонент 
арифметического действия; использовать единицы величин для при решении задач (длина, 
масса, время, вместимость, стоимость, площадь, скорость);  

 использовать при решении задач единицы длины (миллиметр, сантиметр, дециметр, метр, 
километр), массы (грамм, килограмм, центнер, тонна), времени (секунда, минута, час; 
сутки, неделя, месяц, год, век), вместимости (литр), стоимости (копейка, рубль), площади 
(квадратный метр, квадратный дециметр, квадратный сантиметр), скорости (километр в 
час, метр в секунду);  

 использовать при решении текстовых задач и в практических ситуациях соотношения 
между скоростью, временем и пройденным путем, между производительностью, временем 
и объёмом работы; определять с помощью цифровых и аналоговых приборов массу 
предмета, температуру (например, воды, воздуха в помещении), скорость движения 
транспортного средства;  

 определять с помощью измерительных сосудов вместимость; выполнять прикидку и 
оценку результата измерений;  

 решать текстовые задачи в 1—3 действия, выполнять преобразование заданных величин, 
выбирать при решении подходящие способы вычисления, сочетая устные и письменные 
вычисления и используя, при необходимости, вычислительные устройства, оценивать 
полученный результат по критериям: достоверность/реальность, соответствие условию;  

 решать практические задачи, связанные с повседневной жизнью (на покупки, движение и 
т.п.), в том числе, с избыточными данными, находить недостающую информацию 
(например, из таблиц, схем), находить и оценивать различные способы решения, 
использовать подходящие способы проверки;  

 различать, называть геометрические фигуры: окружность, круг; изображать с помощью 
циркуля и линейки окружность заданного радиуса;  

 различать изображения простейших пространственных фигур: шара, куба, цилиндра, 
конуса, пирамиды;  

 распознавать в простейших случаях проекции предметов окружающего мира на плоскость 
(пол, стену);  

 выполнять разбиение (показывать на рисунке, чертеже) простейшей составной фигуры на 
прямоугольники (квадраты), находить периметр и площадь фигур, составленных из двух 
трех прямоугольников (квадратов);  

 распознавать верные (истинные) и неверные (ложные) утверждения; приводить пример, 
контрпример;  

 формулировать утверждение (вывод), строить логические рассуждения 
(одно/двухшаговые) с использованием изученных связок; классифицировать объекты по 
заданным/самостоятельно установленным одному, двум признакам;  

 извлекать и использовать для выполнения заданий и решения задач информацию, 
представленную в простейших столбчатых диаграммах, таблицах с данными о реальных 
процессах и явлениях окружающего мира (например, календарь, расписание), в предметах 
повседневной жизни (например, счет, меню, прайс-лист, объявление);  

 заполнять данными предложенную таблицу, столбчатую диаграмму; использовать 
формализованные описания последовательности действий (алгоритм, план, схема) в 
практических и учебных ситуациях;  

 дополнять алгоритм, упорядочивать шаги алгоритма; выбирать рациональное решение; 
составлять модель текстовой задачи, числовое выражение;  

 конструировать ход решения математической задачи;  
 находить все верные решения задачи из предложенных. 

 



7 

 

III. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  
 

1 КЛАСС (33 часа) 
№ Тема, раздел курса Методы и формы 

организации обучения. 
Характеристика деятельности 

обучающихся. 

Электронные 
(цифровые) 

образовательные 
ресурсы, в том числе и 

по функциональной 
грамотности 

1 Математика — это 
интересно. 
Математика - 
царица наук. 

Решение нестандартных задач. 
Игра «Муха» («муха» 
перемещается по командам 
«вверх, «вниз», «влево», 
«вправо» на игровом поле 3х3 
клетки). 

Интерактивная 
образовательная онлайн-

платформа «Учи.ру»  
https://uchi.ru/ 

 

Образовательная 
платформа РЭШ  
https://resh.edu.ru 

 

Библиотека видеоуроков 
школьной программы 
«Интернетурок»  

https://interneturok.ru/ 

 

Образовательный порт 

ал «Школьная 
математика» https://math-

prosto.ru/ 

 

Онлайн-школа 
«Фоксфорд»  
https://foxford.ru/ 

 

Образовательная 
платформа «Математика-

онлайн»  https://math-on-

line.com/ 

 

Онлайн платформа 
«Ведки» https://vedki.com/ 

 

Образовательная 
платформа «ЯКласс»  
https://www.yaklass.ru/ 

 

2 Танграм: древняя 
китайская 
головоломка 

Составление картинки с 
заданным разбиением на части; 
с частично заданным 
разбиением на части; без 
заданного разбиения. Проверка 
выполненной работы. 

3 Путешествие точки. Построение рисунка (на листе в 
клетку) в соответствии с 
заданной последовательностью 
«шагов» ( по алгоритму). 
Проверка работы. Построение 
собственного рисунка и 
описание его «шагов». 

4 Игры с кубиками. 
"Спичечный" 
конструктор. 

Построение конструкции по 
заданному образцу. Взаимный 
контроль. 

5 Танграм: древняя 
китайская 
головоломка 

Составление картинки с 
заданным разбиением на части; 
с частично заданным 
разбиением на части; без 
заданного разбиения. 
Составление картинки, 
представленной в уменьшенном 
масштабе. Проверка 
выполненной работы. 

6 Волшебная линейка Шкала линейки. Сведения из 
истории математики: история 

возникновения линейки. 
7 Праздник числа 10 Игры: «Задумай число», 

«Отгадай задуманное число». 
Восстановление примеров: 
поиск цифры, которая скрыта. 

8 Конструирование 
многоугольников из 
деталей танграма 

Составление многоугольников с 
заданным разбиением на части; 
с частично заданным 
разбиением на части; без 

https://uchi.ru/
https://resh.edu.ru/
https://vedki.com/
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заданного разбиения. 
Составление многоугольников, 
представленных в уменьшенном 
масштабе. Проверка 
выполненной работы. 

9 Игра-соревнование 
«Весёлый счёт» 

Найти, показать и назвать числа 
по порядку (от 1 до 20).Числа от 
1 до 20 расположены в таблице 
(4 х5) не по порядку, а 
разбросаны по всей таблице. 

10 Игры с кубиками Подсчёт числа точек на 
верхних гранях выпавших 
кубиков (у каждого два 
кубика). Взаимный контроль. 

11-

12 

Конструкторы Знакомство с деталями 
конструктора, схемами-

инструкциями и алгоритмами 
построения конструкций. 
Выполнение постройки по 
собственному замыслу. 

13 Весёлая геометрия Решение задач, формирующих 
геометрическую 
наблюдательность. 

14 Математические 
игры 

Построение «математических» 
пирамид: «Сложение в пределах 
10»;«Вычитание в пределах 10». 

15-

16 

«Спичечный» 
конструктор 

Построение конструкции по 
заданному образцу. 
Перекладывание нескольких 
спичек (палочек)  в 
соответствии с условием. 
Проверка выполненной работы 

17 Задачи-смекалки Задачи с некорректными 
данными. Задачи, допускающие 
несколько способов решения. 
Решение разных видов задач. 
Воспроизведение способа 
решения задачи. Выбор наиболее 
эффективных способов решения. 

18 Прятки с фигурами Поиск заданных фигур в 
фигурах сложной 
конфигурации. 
Работа с таблицей «Поиск 
треугольников в заданной 
фигуре». 

19 Математические 
игры 

Построение «математических» 
пирамид: «Сложение в пределах 
10»; «Сложение в пределах 20»; 
«Вычитание в пределах 10»; 
«Вычитание в пределах 20». 
Моделирование действий 
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сложения и вычитания с 
помощью предметов. 

20 Числовые 
головоломки 

Решение и составление ребусов, 
содержащих числа. Заполнение 
числового кроссворда (судоку). 

21-

22 

Математическая 
карусель 

Работа в «центрах» 
деятельности: «Конструкторы», 
«Математические 
головоломки», «Занимательные 
задачи». 

23 Уголки Составление фигур из 4, 5, 6, 7 
уголков: по образцу, по 
собственному замыслу. 

24 Игра в магазин. 
Монеты 

Сложение и вычитание в 
пределах 20. Моделирование  
приема выполнения действия 
сложения с переходом через 
десяток в пределах 20. 

25 Конструирование 
фигур из деталей 
танграма 

Составление фигур с заданным 
разбиением на части; с частично 
заданным разбиением на части; 
без заданного разбиения. 
Составление фигур, 
представленных в уменьшенном 
масштабе. Проверка 
выполненной работы. 

26 Игры с кубиками Сложение и вычитание в 
пределах 20. Подсчёт числа 
точек на верхних гранях 
выпавших кубиков (у каждого 
два кубика). На гранях 
первого кубика числа 2, 3, 4, 5, 
6, 7, а на гранях второго — 

числа 4, 5, 6, 7, 8, 9. 
Выполнение заданий по образцу, 

использование  метода от 
обратного. Взаимный 
контроль. 

27 Математическое 
путешествие 

Сложение и вычитание в 
пределах 20. Вычисления в 
группах. 
1-й ученик из числа вычитает 3; 
второй – прибавляет 2, третий – 

вычитает 3, а четвертый – 

прибавляет 5. Ответы к четырём 
раундам записываются в 
таблицу. 

1-й раунд: 10 – 3 = 7   7 + 

2 = 9   9 – 3 = 6   6 + 5 = 11 

2-й раунд: 11 – 3 = 8 и 
т.д. 
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28 Математические 
игры 

«Волшебная палочка», 
«Лучший лодочник», «Гонки с 
зонтиками». Решение  простые 
задач, представленных  в одной 
цепочке. Построение  узора  по 
клеточкам по заданному 
алгоритму; с применением  
знаний  в измененных условиях. 

29 Секреты задач Решение задач разными 
способами. Решение 
нестандартных задач. 

30 Математическая 
карусель 

Работа в «центрах» 
деятельности: Конструкторы. 
Математические головоломки. 
Занимательные задачи. 

31 Числовые 
головоломки 

Решение и составление ребусов, 
содержащих числа. Заполнение 
числового кроссворда (судоку). 

32 Математические 
игры 

Построение «математических» 
пирамид: «Сложение в пределах 
20»; «Вычитание в пределах 
20». 

33 КВН Проведение математического 
КВНа. Подведение итогов. 
Награждение участников. 

Итого: 33 ч 

 

2 КЛАСС (34 часа) 
№ Тема, раздел курса Методы и формы 

организации обучения. 
Характеристика деятельности 

обучающихся. 

Электронные 
(цифровые) 

образовательные 
ресурсы, в том числе и 

по функциональной 
грамотности 

1 «Удивительная 
снежинка» 

Загадки о геометрических 
инструментах.  Практическая 
работа с линейкой. 
Геометрические узоры. 
Симметрия. Закономерности в 
узорах. Работа с таблицей 
«Геометрические узоры. 
Симметрия» 

Интерактивная 
образовательная онлайн-

платформа «Учи.ру»  
https://uchi.ru/ 

 

Образовательная 
платформа РЭШ  
https://resh.edu.ru 

 

Библиотека видеоуроков 
школьной программы 
«Интернетурок» 

https://interneturok.ru/ 

 

Образовательный портал 
«Школьная математика» 
https://math-prosto.ru/ 

2 Крестики-нолики Игра «Крестики-нолики». 
Игры «Волшебная палочка», 
«Лучший лодочник» 
(сложение, вычитание в 
пределах 20). 

 

3 Математические 
игры 

Числа от 1 до 100. Игра 
«Русское лото». Построение 
математических пирамид: 

https://uchi.ru/
https://resh.edu.ru/
https://interneturok.ru/
https://math-prosto.ru/
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«Сложение и вычитание в 
пределах 20 (с переходом 
через разряд)». 

 

Онлайн-школа 
«Фоксфорд»  
https://foxford.ru/ 

 

Образовательная 
платформа «Математика-

онлайн»  https://math-on-

line.com/ 

 

Онлайн платформа 
«Ведки» https://vedki.com/ 

 

Образовательная 
платформа «ЯКласс»  
https://www.yaklass.ru/ 

 

4 Прятки с фигурами Поиск заданных фигур в 
фигурах сложной 
конфигурации. Решение задач 
на деление заданной фигуры 
на равные части. 

5 Секреты задач 

 

Решение нестандартных и 
занимательных задач. Задачи в 
стихах. 

6-7 «Спичечный» 
конструктор 

Построение конструкции по 
заданному образцу. 
Перекладывание нескольких 
спичек (палочек) в 
соответствии с условиями. 
Проверка выполненной 
работы. 

8 Геометрический 
калейдоскоп 

Конструирование 
многоугольников из заданных 
элементов. Танграм. 
Составление картинки без 
разбиения на части и 
представленной в 
уменьшенном масштабе. 

9 Числовые 
головоломки 

Решение и составление 
ребусов, содержащих числа. 
Заполнение числового 
кроссворда (судоку). 

10 «Шаг в будущее» Игры: «Волшебная палочка», 
«Лучший лодочник», «Чья 
сумма больше?». 

11- Геометрия вокруг нас Решение задач, формирующих 
геометрическую 
наблюдательность. 

12 Путешествие точки Построение геометрической 
фигуры (на листе в клетку) в 
соответствии с заданной 
последовательностью шагов 
(по алгоритму). Проверка 
работы. Построение 
собственного рисунка и 
описание его шагов. 

13 «Шаг в будущее» Игры: «Волшебная палочка», 
«Лучший лодочник», «Чья 
сумма больше?», «Гонки с 
зонтиками» и др. 

14 Тайны окружности Окружность. Радиус (центр) 
окружности. Распознавание 
(нахождение) окружности на 
орнаменте. Составление 

https://foxford.ru/
https://vedki.com/
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(вычерчивание) орнамента с 
использованием циркуля (по 
образцу, по собственному 
замыслу). 

15 Математическое 
путешествие 

Вычисления в группах. 
Первый ученик из числа 
вычитает 14; второй — 

прибавляет 18, третий — 

вычитает 16, а четвёртый — 

прибавляет 15. Ответы к пяти 
раундам записываются. 1-й 
раунд:   34 – 14 = 20   20 + 18 = 

38       38 – 16 = 22   22 + 15 = 

37 

16-

17 

«Новогодний 
серпантин» 

Работа в «центрах» 
деятельности: конструкторы, 
электронные математические 
игры (работа на компьютере), 
математические головоломки, 
занимательные задачи. 

18 Математические 
игры 

 

Построение математических 
пирамид: «Сложение в 
пределах 100», «Вычитание в 
пределах 100». Работа с 
палитрой — основой с 
цветными фишками и 
комплектом заданий к палитре 
по теме «Сложение и 
вычитание до 100». 

19 «Часы нас будят по 
утрам…» 

Определение времени по 
часам с точностью до часа. 
Часовой циферблат с 
подвижными стрелками. 

20 Геометрический 
калейдоскоп 

Задания на разрезание и 
составление фигур. 

 

21 Головоломки Расшифровка закодированных 
слов. Восстановление 
примеров: объяснить, какая 
цифра скрыта; проверить, 
перевернув карточку. 

22 Секреты задач Задачи с лишними или 
недостающими либо 
некорректными данными. 
Нестандартные задачи. 

23 «Что скрывает 
сорока?» 

Решение и составление 
ребусов, содержащих числа: 
ви3на, 100л, про100р, 
ко100чка, 40а, 3буна, и100рия 
и др. 

24 Интеллектуальная Работа в «центрах» 
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разминка деятельности: конструкторы, 
электронные математические 
игры (работа на компьютере), 
математические головоломки, 
занимательные задачи. 

25 Дважды два — 

четыре 

Таблица умножения 
однозначных чисел. Игра 
«Говорящая таблица 
умножения»1. Игра 
«Математическое домино». 
Математические пирамиды: 
«Умножение», «Деление». 
Математический набор 
«Карточки- считалочки» 
(сорбонки): карточки 
двусторонние: на одной 
стороне — задание, на другой 
— ответ. 

26-

27 

Дважды два — 

четыре 

Игры с кубиками (у каждого 
два кубика). Запись 
результатов умножения чисел 
(числа точек) на верхних 
гранях выпавших кубиков. 
Взаимный контроль. Игра «Не 
собьюсь». Задания по теме 
«Табличное умножение и 
деление чисел» . 

28 В царстве смекалки Сбор информации и выпуск 
математической газеты 
(работа в группах). 

29 Интеллектуальная 
разминка 

Работа в «центрах» 
деятельности: конструкторы, 
электронные математические 
игры (работа на компьютере), 
математические головоломки, 
занимательные задачи. 

30 Составь квадрат Прямоугольник. Квадрат. 
Задания на составление 
прямоугольников (квадратов) 
из заданных частей. 

31-

32 

Мир занимательных 
задач 

Задачи, имеющие несколько 
решений. Нестандартные 
задачи. Задачи и задания, 
допускающие нестандартные 
решения. Обратные задачи и 
задания. Задача «О волке, козе 
и капусте». 

33 Математические 
фокусы 

Отгадывание задуманных 
чисел. Чтение слов: слагаемое, 
уменьшаемое и др. (ходом 
шахматного коня). 
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34 Математическая 
эстафета 

Решение олимпиадных задач 
(подготовка к 
международному конкурсу 
«Кенгуру»). 

Итого: 34 ч   

 

 

 

3 КЛАСС (34 часа) 
№ Тема, раздел курса Методы и формы 

организации обучения. 
Характеристика 

деятельности обучающихся. 

Электронные 
(цифровые) 

образовательные 
ресурсы, в том числе и по 

функциональной 
грамотности 

1 Интеллектуальная 
разминка 

Решение олимпиадных задач 
международного конкурса 
«Кенгуру». 

Интерактивная 
образовательная онлайн-

платформа «Учи.ру»  
https://uchi.ru/ 

 

Образовательная 
платформа РЭШ  
https://resh.edu.ru 

 

Библиотека видеоуроков 
школьной программы 
«Интернетурок» 

https://interneturok.ru/ 

 

Образовательный портал 
«Школьная математика» 
https://math-prosto.ru/ 

 

Онлайн-школа 
«Фоксфорд»  
https://foxford.ru/ 

 

Образовательная 
платформа «Математика-

онлайн»  https://math-on-

line.com/ 

 

Онлайн платформа 
«Ведки» https://vedki.com/ 
 

Образовательная 
платформа «ЯКласс»  
https://www.yaklass.ru/ 

 

2 «Числовой» 
конструктор 

Числа от 1 до 1000. 
Составление трёхзначных 
чисел с помощью комплектов 

 

https://uchi.ru/
https://resh.edu.ru/
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карточек с числами: 1) 0, 1, 2, 
3, 4, … , 9 (10); 2) 10, 20, 30, 

40, … , 90; 3) 100, 200, 300, 

400, … , 900. 

3 Геометрия вокруг нас Конструирование 
многоугольников из 
одинаковых треугольников. 

 

4 Волшебные 
переливания 

Задачи на переливание. 
 

5-6 В царстве смекалки Решение нестандартных 
задач (на «отношения»). Сбор 
информации и выпуск 
математической газеты 
(работа в группах). 

7 «Шаг в будущее» Игры: «Крестики-нолики на 
бесконечной доске», 
«Морской бой» и др., 
конструкторы «Монтажник», 
«Строитель», «Полимино», 
«Паркеты и мозаики» и др. из 
электронного учебного 

пособия «Математика и 
конструирование». 

8-9 «Спичечный» 
конструктор 

Построение конструкции по 
заданному образцу. 
Перекладывание нескольких 
спичек в соответствии с 
условием. Проверка 
выполненной работы. 

10 Числовые 
головоломки 

Решение и составление 
ребусов, содержащих числа. 
Заполнение числового 
кроссворда (судоку). 

11-

12 

Интеллектуальная 
разминка 

Работа в «центрах» 
деятельности: конструкторы, 
электронные математические 
игры (работа на компьютере), 
математические головоломки, 

занимательные задачи. 
13 Математические 

фокусы 

Порядок выполнения 
действий в числовых 
выражениях (без скобок, со 
скобками). Соедините числа 1 
1 1 1 1 1 знаками действий 
так, чтобы в ответе 
получилось 1, 2, 3, 4, … , 15. 

14 Математические 
игры 

Построение математических 
пирамид: «Сложение в 
пределах 1000», «Вычитание 
в пределах 1000», 



16 

 

«Умножение», «Деление». 
Игры: «Волшебная палочка», 
«Лучший лодочник», «Чья 
сумма больше?», «Гонки 

с зонтиками» (по выбору 
учащихся). 

15 Секреты чисел Числовой палиндром — 

число, которое читается 
одинаково слева направо и 

справа налево. Числовые 
головоломки: запись числа 24 
(30) тремя одинаковыми 
цифрами. 

16 Математическая 
копилка 

Составление сборника 
числового материала, взятого 
из жизни (газеты, детские 
журналы), для составления 
задач. 

17 Математическое 
путешествие 

Вычисления в группах: 
первый ученик из числа 
вычитает 140; второй — 

прибавляет 180, третий — 

вычитает 160, а четвёртый — 

прибавляет 150. Решения и 
ответы к пяти раундам 
записываются. Взаимный 
контроль. 
1-й раунд: 640 – 140 = 500  

500 + 180 = 680  680 – 160 = 

520   520 + 150= 670 

18 Выбери маршрут Единица длины километр. 
Составление карты 
путешествия: на 
определённом транспорте по 
выбранному маршруту, 
например «Золотое кольцо» 
России, города-герои и др. 

19 Числовые 
головоломки 

Решение и составление 
ребусов, содержащих числа. 
Заполнение числового 
кроссворда (судоку). 

20-

21 

В царстве смекалки Сбор информации и выпуск 
математической газеты 
(работа в группах). 

22 Мир занимательных 
задач 

Задачи со многими 
возможными решениями. 
Задачи с недостающими 
данными, с избыточным 
составом условия. Задачи на 
доказательство: найти 
цифровое значение букв в 
условной записи: СМЕХ + 
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ГРОМ = ГРЕМИ и др. 
 

23 Геометрический 
калейдоскоп 

Конструирование 
многоугольников из 
заданных элементов. 
Конструирование из деталей 
танграма: без разбиения 
изображения на части; 
заданного в уменьшенном 
масштабе. 

24 Интеллектуальная 
разминка 

Работа в «центрах» 
деятельности: конструкторы, 
электронные математические 
игры (работа на компьютере), 
математические головоломки, 
занимательные задачи. 

25 Разверни листок Задачи и задания на развитие 
пространственных 
представлений. 

26-

27 

От секунды до 
столетия 

Время и его единицы: час, 
минута, секунда; сутки, 
неделя, год, век. Одна 
секунда в жизни класса. Цена 
одной минуты. Что 
происходит за одну минуту в 
городе (стране, мире). Сбор 
информации. Что успевает 
сделать ученик за одну 
минуту, один час, за день, за 
сутки? Составление 
различных задач, используя 
данные о возрасте своих 

родственников. 
28 Числовые 

головоломки 

Решение и составление 
ребусов, содержащих числа. 
Заполнение числового 
кроссворда (какуро). 

29 Конкурс смекалки Задачи в стихах. Задачи-

шутки. Задачи-смекалки. 
 

30 Это было в старину Старинные русские меры 
длины и массы: пядь, аршин, 
вершок, верста, пуд, фунт и 
др. Решение старинных задач. 
Работа с таблицей 
«Старинные русские меры 
длины» 

31 Математические 
фокусы 

Алгоритм умножения 
(деления) трёхзначного числа 
на однозначное число. Поиск 
«спрятанных» цифр в записи 
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решения. 
32-

33 

Энциклопедия 
математических 
развлечений 

Составление сборника 
занимательных заданий. 
Использование разных 
источников информации 
(детские познавательные 
журналы, книги и др.). 

34 Математический 
лабиринт 

Итоговое занятие — 

открытый интеллектуальный 
марафон. Подготовка к 
международному конкурсу 
«Кенгуру». 

Итого: 34 ч 

 

4 КЛАСС (34 часа) 
№ Тема, раздел курса Методы и формы 

организации обучения. 
Характеристика 

деятельности обучающихся. 

Электронные 
(цифровые) 

образовательные 
ресурсы, в том числе и по 

функциональной 
грамотности 

1 Интеллектуальная 
разминка 

Решение олимпиадных задач 
международного конкурса 
«Кенгуру». 

Интерактивная 
образовательная онлайн-

платформа «Учи.ру»  
https://uchi.ru/ 

 

Образовательная 
платформа РЭШ  
https://resh.edu.ru 

Библиотека видеоуроков 
школьной программы 
«Интернетурок» 

https://interneturok.ru/ 

 

Образовательный портал 
«Школьная математика» 
https://math-prosto.ru/ 

 

Онлайн-школа 
«Фоксфорд»  
https://foxford.ru/ 

 

 

Онлайн платформа 
«Ведки» https://vedki.com/ 
 

Образовательная 
платформа «ЯКласс»  
https://www.yaklass.ru/ 

 

2 Числа-великаны Как велик миллион? Что 
такое угол? 

 

https://uchi.ru/
https://resh.edu.ru/
https://interneturok.ru/
https://math-prosto.ru/


19 

 

3 Мир занимательных 
задач 

Задачи со многими 
возможными решениями. 
Задачи с недостающими 
данными, с избыточным 
составом условия. Задачи на 
доказательство: найти 
цифровое значение букв в 
условной записи: СМЕХ + 
ГРОМ = ГРЕМИ и др. 

4 Кто что увидит? Задачи и задания на развитие 
пространственных 
представлений. 

5 Римские цифры Занимательные задания с 
римскими цифрами. 

6 Числовые 
головоломки 

Решение и составление 
ребусов, содержащих числа. 
Заполнение числового 
кроссворда (судоку, какуро). 

7 Секреты задач Задачи в стихах повышенной 
сложности: «Начнём с 
хвоста», «Сколько лет?» и др. 
(Н. Разговоров). 

8 В царстве смекалки Сбор информации и выпуск 
математической газеты 
(работа в группах) 

9 Математический 
марафон 

Решение задач 
международного конкурса 
«Кенгуру». 

 

10-

11 

«Спичечный» 
конструктор 

Построение конструкции по 
заданному образцу. 
Перекладывание нескольких 
спичек в соответствии с 
условиями. Проверка 
выполненной работы. 

12 Выбери маршрут Единица длины километр. 
Составление карты 
путешествия: на 
определённом транспорте по 
выбранному маршруту. 
Определяем расстояния 
между городами и сёлами. 

13 Интеллектуальная 
разминка 

Работа в «центрах» 
деятельности: конструкторы, 
электронные математические 
игры (работа на компьютере), 
математические головоломки, 
занимательные задачи. 

14 Математические 
фокусы 

«Открой» способ быстрого 
поиска суммы. Как сложить 
несколько последовательных 
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чисел натурального ряда? 
Например, 6 + 7 + 8 + 9 + 10; 
12 + 13 + 14 + 15 + 16 и др. 

 

15-

17 

Занимательное 
моделирование 

Объёмные фигуры: цилиндр, 
конус, пирамида, шар, куб. 
Набор «Геометрические 
тела». Моделирование из 
проволоки. Создание 
объёмных фигур из 
развёрток: цилиндр, призма 
шестиугольная, призма 
треугольная, куб, конус, 
четырёхугольная пирамида, 
октаэдр, параллелепипед, 
усечённый конус, усечённая 
пирамида, пятиугольная 
пирамида, икосаэдр (по 
выбору учащихся). 

 

18 Математическая 
копилка 

Составление сборника 
числового материала, взятого 
из жизни (газеты, детские 
журналы), для составления 
задач. 

19 Какие слова 
спрятаны в таблице? 

Поиск в таблице (9  9) 

слов, связанных с 
математикой. 

20 «Математика — наш 
друг!» 

Задачи, решаемые перебором 
различных вариантов. 
«Открытые» задачи и задания 
(придумайте вопросы и 
ответьте на них). Задачи и 
задания по проверке готовых 
решений, в том числе 
неверных. 

 

21 Решай, отгадывай, 
считай 

Не переставляя числа 1, 2, 3, 
4, 5, соединить их знаками 
действий так, чтобы в ответе 
получилось 0, 10, 20, 30, 40, 
50, 60, 70, 80, 100. Две рядом 
стоящие цифры можно 
считать за одно число. Там, 
где необходимо, можно 
использовать скобки. 

 

22-

23 

В царстве смекалки Сбор информации и выпуск 
математической газеты 
(работа в группах). 

 

24 Числовые Решение и составление 
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головоломки ребусов, содержащих числа. 
Заполнение числового 
кроссворда (судоку, какуро). 

 

25-

26 

Мир занимательных 
задач 

Задачи со многими 
возможными решениями. 
Запись решения в виде 
таблицы. Задачи с 
недостающими данными, с 
избыточным составом 
условия. Задачи на 
доказательство: найти 
цифровое значение букв в 
условной записи. 

 

27 Математические 
фокусы 

Отгадывание задуманных 
чисел: «Отгадай задуманное 
число», «Отгадай число и 
месяц рождения» и др. 

28-

29 

Интеллектуальная 
разминка 

Работа в «центрах» 
деятельности: конструкторы, 
электронные математические 
игры (работа на компьютере), 
математические головоломки, 
занимательные задачи. 

30 Блиц-турнир по 
решению задач 

Решение логических, 
нестандартных задач. 
Решение задач, имеющих 
несколько решений. 

31 Математическая 
копилка 

Математика в спорте. 
Создание сборника числового 
материала для составления 
задач 

32 Геометрические 
фигуры вокруг нас 

Поиск квадратов в 
прямоугольнике 2 5 см (на 
клетчатой части листа). Какая 
пара быстрее составит (и 
зарисует) геометрическую 
фигуру? 

33 Математический 
лабиринт 

Интеллектуальный марафон. 
Подготовка к 
международному конкурсу 
«Кенгуру». 

 Математический 
праздник 

Задачи-шутки. 
Занимательные вопросы и 
задачи-смекалки. Задачи в 
стихах. Игра «Задумай 
число». 

Итого: 34 ч 
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Приложение 1  
Система оценивания результатов факультативного курса  

Система оценки результатов Реализация курса предусматривает безотметочную 
систему оценивания. Система оценки результативности факультативного курса «Углубление 
по математике» является комплексной. Общая оценка личностных и метапредметных 
результатов осуществляется в ходе мониторинговых исследований.  

 

Виды 
контроля 

Время 
проведения 

Цель 
проведения 

Формы 
контроля 

Входной В начале учебного 
года 

Определения уровня 
развития детей, их 
математических 
способностей 

Беседа, опрос, 
тестирование, 
анкетирование. 

Текущий В течение всего 
учебного года. 

Определение степени 
усвоения учащимися 
учебного материала. 
Определение 
готовности детей к 
восприятию нового 
материала. 
Повышение 
ответственности и 
заинтересованности 
воспитанников в 
обучении. Выявление 
детей, отстающих и 
опережающих 
обучение. Подбор 
наиболее 
эффективных 
методов и средств 
обучения.. 

Практикумы, 
групповая и 
самостоятельная 
работа, устный опрос, 
ответы на вопросы; 
тестовое задание, 
решение примеров и 
задач, решение 
кроссвордов и 
анаграмм, ребусов и 
головоломок, мини-

исследование, 
графическая работа: 
построение схем и 
диаграмм связей, 
олимпиады, 
викторины. Можно 
использовать 
следующие цифровые 
образовательные 
ресурсы:  
1. Образовательный 
портал на базе 
интерактивной 
платформы для 
обучения детей 
Учи.ру https://uchi.ru/ 
2. Российская 
страница 
международного 
математического 
конкурса «Кенгуру» 
http://mathkang.ru/ 

3. Международные 
образовательные 
конкурсы «Олимпис» 
https://www.olimpis.ru/ 

4. Онлайн-школа 
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«Фоксфорд»  
https://foxford.ru/ 

Промежуточный По окончании 
изучения темы или 
раздела. В конце 
месяца, четверти, 
полугодия. 

Определение степени 
усвоения учащимися 
учебного материала. 
Определение 
результатов 
обучения. 

Творческая работа: 
фильм, постер, 
компьютерная 
презентация, 
викторина, проект. 

Итоговый В конце учебного 
года или курса 
обучения 

Определение 
изменения уровня 
развития детей, их 
творческих 
способностей. 
Определение 
результатов 
обучения. 
Ориентирование 
учащихся на 
дальнейшее (в том 
числе 
самостоятельное) 
обучение. Получение 
сведений для 
совершенствования 
образовательной 
программы и 
методов обучения. 

Тестирование. 
Практическая работа. 
Творческая работа. 
Исследовательская 
работа, проект. 
Экспертная оценка. 

 

 


